MEMORIA DE ACTIVIDADES DE LA
TERCERA EDICION DE JUSTIAPPS 2019
GUAYAQUIL (ECUADOR)
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¢EN QUE CONSISTE #JUSTIAPPS20197?

Concurso de
ideas para
mejorar la

Justicia

Incubacion de

g los mejores
desarrollar las
: : desarrollos proyectos
ideas elegidas

Seleccion de
las mejores
ideas

ﬁ VIDEO EXPLICATIVO: https://youtu.be/1z30xsaeloY



https://youtu.be/1z30xsaeIoY

e CALENDARIO DE ACTIVIDADES REALIZADAS

TIPO DE ACTIVIDAD SEPTIEMBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE

29 DE NOVIEMBRE SE

WEBINAR REALIZAN LOS WEBINARS
8 DE NOVIEMBRE SE CERRO
CONCURSO DE IDEAS COI\/TIEDI\ITZ?AI‘EE-L“E('\)/II\TESRSO EL CONCURSO Y EL DIA 15
DE IDEAS SE ENTREGARON LOS

PREMIOS

29 DE NOVIEMBRE 1 DE DICEMBRE TERMINA EL

HACKATHON HACKATHON Y SE ENTREGAN
COMIENZA EL HACKATHON LOS PREMIOS




LOGROS DE#HackThelustice

( N\
Hemos fomentado la innovacion en el sector legal

\ J

( N

Estamos generando nueva legaltech

. J

( )

Contribuimos en acercar la Justicia a la ciudadania

\ J

( )

Fomentamos la participacion de los ciudadanos en la construccion de una mejor Justicia

. J

( )

Provocamos interacciones y sinergias entre juristas y tecnologos

. J




"‘} BENEFICIOS OBTENIDQOS POR LOS PATROCINADORES

v

Posicionamiento de su
marca junto con
iniciativas de
innovacion y
legaltech.

Interaccion con otros
operadores de la
Justicia y crear
sinergias con ellos.




JUSTIAPPS EN CIFRAS

+120 ideas presentadas al concurso

3 patrocinadores

10 ideas premiadas

2 Webinars

Vs

3 equipos ganadores

-

>

Mas de 20 apariciones en prensa (nacional, internacional, papel y
digital)

-




LOS PREMIADOS EN EL CONCURSO DE
IDEAS




CONCURSO DE IDEAS

v' Un concurso de ideas permite a los
ciudadanos aportar sus ideas e implicarse, |
en su condicion de usuarios de la justicia.

N\ rd
v Permite a los distintos actores de la justicia — —
obtener un retorno productivo sobre Ia
experiencia de los usuarios de la misma, P 4 W -
para asi poder adoptar medidas que agilicen p—
y simplifiquen su funcionamiento. .,.;:"

v se presentaron ideas entre septiembre y
noviembre de 2019.




PREMIADOS CONCURSO DE IDEAS A LA CIUDADANIA

Victor Daniel Cabezas: una aplicacion que tenga como objetivo condensar toda la informacion que el
ciudadano necesita para conocer sus derechos en los escenarios mas tipicos en los que lo necesita, de, a través
de una interfaz sencilla y facil de utilizar. Por ejemplo, frente a la detencién de un policia o frente al
incumplimiento del contrato de una aerolinea.

Estefania Maria Gonzalez GOmez: Este proyecto trabajara junto al consejo de la judicatura para que mediante
esta app se realice la creacidon personalizada en base al correo del Abogado o usuario un calendario que
organice las audiencias o términos de entrega de documentos. Ademas, se incorporara el SATJE para brindar un
servicio mas completo.

Milton Eduardo Naranjo: una aplicacion maovil que recopile y clasifique las quejas, a través de algoritmos y que
las agrupen segun la materia. La aplicacion actuara como plataforma entre un tercero neutral, o mediador, las
empresas y sus clientes o usuarios para solucionar las disconformidades de manera rapida, eficiente y eficaz,
impulsando la mejora constante en la calidad de los servicios y/o productos.




9 ENTREGA DE PREMIOS CONCURSO DE IDEAS

" 10 ideas son premiadas.

" Se celebra un acto de entrega oficial de los premios a los
ciudadanos ganadores el XX de noviembre de 2019.

" Algunas de las ideas se convierten en desafios, objetos del
posterior hackathon.

"  Los ganadores tuvieron la oportunidad de participar en el
hackathon.

" Los tres primeros clasificados recibieron ademas un Echo Dot.




el GALERIA DE FOTOS ENTREGA DE PREMIOS
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SOBRE EL HACKATHON

Un Hackathon es un evento de desarrollo colaborativo de software.

Tuvo lugar del 29 y 30 de noviembre y 1 de diciembre de 2019, en la
UEES de Guayaquil.

En el Hackathon #Justiapps 2019 se materializaron 8 de las ideas
ganadoras del Concurso en forma de software y/o apps.

Equipos mixtos: juristas y desarrolladores.

Coaching a los equipos durante el hackathon por parte de Maria Jesus
Gonzalez-Espejo, del Instituto de Innovacion Legal.

A cada uno de los miembros de los tres equipos ganadores se les
entrego como parte del premio un Echo Dot.
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I]d GALERIA DE FOTOS HACKATHON




RESOLUTO

App que recopila y clasifica quejas
de usuarios de servicios. La
app reune a terceros neutrales o
mediadores, siendo el enlace entre
las empresas y sus clientes o
usuarios para solucionar los
conflictos de manera rapida,

eficiente y eficaz. Con esta app se
impulsa la mejora constante en la
calidad de los servicios y/o
productos.

Q EQUIPOS PREMIADOS HACKATHON

DELICTUM

App desarrollada para resolver los
problemas de los ciudadanos a la
hora de realizar denuncias. De esta
forma se agiliza el seguimiento a los
ilicitos que ocurren en la vida diaria.
Se facilita la oportunidad de que
pueda compartir con la fiscalia las
denuncias procedentes de actos
ilicitos de las cuales han sido
testigos de manera directa.
Delictum acerca la ciudadania a la
Justicia por medio de tecnologia y
acorta los tiempos de respuesta.

AYNI

Es una aplicacion que
busca generar trabajo vy
prestar un servicio juridico
eficiente y especializado a la
ciudadania con una tarifa de
bajo coste. La app aplica
técnicas de “Gamification”
con preguntas y respuestas
sobre Derecho que pueden
calificar los usuarios.
Ademas, los usuarios
pueden solicitar un abogado
gue le sera asignado bajo
criterios de geolocalizacion,
materia y urgencia.




Kol GALERIA DE FOTOS ENTREGA DE PREMIOS HACKATHON
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B3 WEBINARS JUSTIAPPS

Se han organizado 2 webinars sobre temas de actualidad que
preocupan al sector legal:

" TODO LOQUEUNJURISTA DEBE SABER
SOBRE APPS
® Impartido por David Jorge, desarrollador.
" TODOLOQUEUNDESARROLLADOR DEBE
SABER SOBRE DERECHO

® Impartido por Luisa Garate, abogada.




PATROCINADORES

Amazon Web Services

‘ , BlD Banco del Pacifico

Banco Interamericano
de Desarrollo

Banco Interamericano de
Desarrollo

Banco del Pacifico




COLABORADORES

el Ao I
[.51/:.{“1(1 e 1a

g» » Funcion Judicial Universidad del
v iUn solo camino, la excelencia! ‘CORTE DE ARBITRAJ E_ RO Sa rio : L | T

Escuela de la Funcién Judicial Corte de Arbitraje de Universidad del LegalTrust Chile
de Ecuador Madrid Rosario de Colombia
+ CEU REVOREDO ESTUDIO JURIDICO
Universidad ? I LITUMA MANZANO
Cardenal Herrera ABOGADOS & ASOCIADOS
Universidad CEU Cardenal Revoredo Lituma Abogados Estudio Juridico Manzano &

Herrera Asociados




GRACIAS POR HABERLO
HECHO POSIBLE
#JustiApps2019

Ajvillacis@uees.edu.es iInfo@institutodeinnovacionlegal.com
y Q@uees Yy @legalinnovatio

®] www.uees.edu.ec www.institutodeinnovacionlegal.com
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